Jak vyplnit prihlasku — uzitecné instrukce

Tento formuldr slouZi k predkladani navrhd, které by mohly byt
soucasti Ceské expozice nebo programu na EXPO 2027
v Bélehradé. Prosime, vénujte nékolik minut nasledujicim
doporuéenim — pomohou vam pfipravit navrh co nejjasnéji a
nejlépe.

Jak vybrat typ pfispévku

U polozky ,Jakého typu je vas prispévek?“ oznacte prosim
vSechny kategorie, které se vaseho ndvrhu tykaji.

Pokud si nejste jisti, vyberte tu moznost, ktera vasemu
projektu odpovida nejvice. Je mozno vybrat i vice kategorii,
protoZe v praxi se mlze vyuZiti exponatl prolinat. (Napfiklad

» &
fyzicky objekt + AR vrstva, instalace objektu + audiovizualni 74/\/0 MUS\C‘?O
show, performance + interaktivni prvek a dalsi). VSechny detaily
pak uvedte v popisu ndvrhu v nahraném souboru.

NiZe uvadime strucné vysvétleni jednotlivych typ(:

Fyzicky exponat

— predmét, objekt, designovy kus, prototyp, model, umélecké dilo, technologicka ukazka.
Interaktivni instalace

—néco, co reaguje na ndvstévnika (pohyb, svétlo, dotyk, zvuk, senzory).

Digitalni feSeni / AR / VR / software

— aplikace, webovy projekt, virtudlni realita, interaktivni digitalni simulace.

Digitalni hra

—videohra, edukativni Ci explorativni hra, Unikova hra, herni prototyp.

Audiovizudlni projekt

— film, projekce, animace, motion design, svételna nebo projekéni show, hudebni nebo jiny zvukovy
doprovod/podkres. Vizudlni koncepty a digitalni instalace, které nejsou linedrnim videem ani
klasickym filmem, ale pracuji s abstrakci, rytmem, svétlem a pohybem, reaguji na lidskou pfitomnost
(pohyb, zvuk, tempo), jsou schopny dlouhodobého provozu, podporuji zazZitek hry, harmonie a
spoluprace. Uvitame také ndvrhy audiovizudlnich instalaci pracujicich s daty, které nejsou
prezentovany jako informace, ale jako esteticky a rytmicky zaZitek, coZ jsou generativni a datové
fizené vizudlni systémy na pomezi uméni, designu a technologie a ndvrhy, které Ize modularné
pfizplsobit prostoru pavilonu.

Zivé vystoupeni

— hudba, divadlo, tanec, performance (kratka, stfedni nebo dlouha forma).

Program pro publikum

— workshop, soutéz, kviz, hlavolam, spolecna aktivita, participativni prvek.

Sportovni aktivita nebo sport-tech demonstrace

— ukazka technologie, pohybova instalace, zazitek spojeny se sportem.

Odborna prednaska / edukativni obsah

— prezentace, talk, panel, diskuse, mini-workshop.

Merch, upominkové predméty, suvenyry

— drobné hravé objekty, tokeny, karticky, samolepky, grafické artefakty, predméty s vazbou na
pohyb, rytmus nebo hru, hrnky, termosky, lahve, tasky, textil, doplfiky, sportovné nebo hudebné
inspirované predméty v mezindrodné srozumitelném designu, designové a femeslné objekty,
sklenéné predméty, malé zvukové nebo svételné objekty, objekty na pomezi designu a hry, digitalni
a hybridni suvenyry, playlisty, mini hry, AR prvky, propojeni fyzického predmétu s digitdlnim zaZitkem
(QR kéd apod.).


https://forms.gle/nBmcjzX4Ax67JJxi8

e Obcerstveni v pavilonu nebo mimo né;j
— design nadobi a oball pro EXPO, systémy vratného servirovani, hravé objekty pro studené napoje
a jidlo. Navrhy pokrm( a ndpojl pro komeréni ¢ast pavilonu i mimo néj.

e Jiné
— cokoli, co nelze snadno zaradit (specifikujte prosim v popisu).

Rozsah a forma popisu

V popisu ndvrhu (v nahraném souboru) doporucujeme uvést:
e o je principem vaseho napadu,
jak bude vypadat v prostoru / jak bude fungovat,
e jak souvisi s tématem EXPO 2027,
pro¢ je vhodny pravé pro prezentaci Ceské republiky,
e jakou ma navstévnickou pridanou hodnotu (interaktivita, zazitek, edukace).
Forma textu mize byt jednoducha a struéna — nejde o literarni dilo, ale o jasné pochopeni konceptu.

Vizualni podklady

Pokud mate alespon jeden z téchto material(i, doporucujeme je umistit na externi Glozisté a do nahraného
souboru uvést odkaz na néj:

e skica,

e moodboard,

o fotografie,

e render,

e  kratké video nebo odkaz na video.
Nemusi byt profesionalni — stadi néco, co pomUze lépe predstavit vas zamér.

Technické pozadavky

Pokud je znate, uvedte:
e priblizné rozméry,
e potiebné napdjeni,
e technické vybaveni,
nutné podminky (stmivani, akustika, pf¥istup k internetu apod.).
Pokud si nejste jisti, staci uvést ,,dop/inim pozdéji“ nebo odhad, protoze jen nékteré ndpady postoupi do
dalsiho kola.

Vice navrht od jednoho autora

Pokud chcete podat vice raznych napad, poslete pro kazdy navrh zvlast vyplnény formular.
Usnadni to hodnoceni a tfidéni.

Dotazy a pomoc

Pokud si s néc¢im nejste jisti, nevahejte kontaktovat organizatory.

Radi vam poradime — cilem této vyzvy je podpofit tvofivost, ne ji komplikovat.
Kontakt: patrik.smet@mpo.gov.cz
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